机器人创意展示项目比赛规则
一、比赛目的
培养大学生学习与综合运用机器人技术、电子信息技术、工程技术，激发创新思维潜能，提高机器人设计制作和实践能力。
    二、比赛内容
    为改善生产、生活而设计、制作的具有重要应用背景的机器人创意作品展示。
    三、作品形式
    参赛学生参与制作、研发的机器人实物作品（包含讲解PPT）。
四、比赛程序
4.1　资格审查
大赛组委会将根据各高校机器人创意展示项目预报名资料对参赛作品进行资格审查，通过资格审查的作品方可正式报名参赛。
4.2　现场布展
4.2.1　通过资格审查的参赛队伍要为每一个作品分别设计一块高180 cm、宽80cm的展板，设计完成后电子版统一发给大赛组委会，由组委会统一制作，供展示使用。
4.2.2　要求参赛作品在大赛期间以实物形式全程展示，并安排一名队员专门负责现场讲解、演示，鼓励有条件的参赛队伍通过发放宣传折页、播放动画视频、路演等多种形式进行展示。组委会将为每个作品提供2×2平方米的展区空间，所有参赛作品一律不得提前撤展，如果缺席或提前撤展，将作为扣分因素综合考虑。
4.3　机器人的组装与调试
在专家初审和正式评审前，组委会将根据大赛日程，安排参赛队提前进行布展、组装和调试作品。
4.4　专家巡展
正式评审前，大赛组委会将邀请评审专家到机器人展示场地进行巡展，初步了解参赛作品情况。
4.5　正式评审
正式评审小组由大赛组委会聘请国内、省内机器人学术界的资深专家组成。评审期间，每项作品设有5-8分钟的 PPT 讲解（1名队员）和现场操作演示（1-2名队员），时间至多不超过8分钟，随后是专家提问环节。其中PPT要包括机器人的创意来源、整体功能、结构特点、创新点等内容。获奖情况将在综合考虑各参赛队现场展示和正式评审成绩后，由大赛组委会及时发布。








五、评分标准 

机器人创意展示项目评分标准
	序号
	评分项目
	评分细则
	总分

	1
	创意
	1. 新颖性。
2. 独立性。
3. 特色性。
4. 具有一个或多个创新点。
	30

	2
	设计水平
	1. 作品结构合理、巧妙，制作精良。
2. 融入机器人的核心技术。
3. 有个性化的设计及创作。
	20

	3
	实用性
	1. 作品切合当代生活主题，选题新颖。
2. 项目能解决的问题带有社会性和典型性。
3. 项目的解决方案具有可行性，且符合选手认知水平。
	15

	4
	表达与操作
	1. PPT制作精美，内容完整，结构合理，重点突出。
2. 陈述思路清晰，表达流畅、生动。
3. 操作员操作娴熟。
4. 机器人运行过程完整、流畅、精彩。
	25

	5
	现场答辩
	1. 回答问题条理清晰，逻辑性强，对问题的关键理解准确，解释具有说服力。
2. 思维敏捷，应变能力强，对问题能冷静处理，充满自信。
	10


[bookmark: _GoBack]    六、设置奖项
    比赛设立一等奖（20%）、二等奖（30%）、三等奖（50%），并颁发证书。
七、有关说明
7.1　该项目作品的创意、设计、搭建、编程应由参赛学生独立或集体亲身实践和完成。
7.2　该项目作品对场地、环境有特殊要求的，请提前与承办单位联系，协商解决。
7.3　原则上往年参赛作品不得重复推报。
7.4　关于本规则的任何修订，将通过山东省学联官方网站www.sdxxgqt.com发布。
7.5　关于本规则的问题，请各参赛队指派专人在QQ群229284304提出，由组委会工作人员答疑。
7.6　比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由大赛裁判委员会决定。
— 36 —
